Prosjektkanvas

— verktay for a
identifisere forsknings-
0g Innovasjonsprosjekter

©
Prosjektkanvas er Forskningsradets verktgy, utviklet i samarbeid med EGGs design. "Cg
Du kan dele prosjektkanvas med hvem du vil, under fglgende forutsetninger: Projectcanvas by www.forskningsradet.no §
« Du md si at prosjektkanvas er et verktegy fra Forskningsradet is licensed under a Creative Commons —;‘i
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« Du kan ikke bruke prosjektkanvas i kommersiell sammenheng Attribution-NonCommezxrcial-NoDerivatives LE
* Du kan ikke endre prosjektkanvas 4.0 International Licence. s
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Prosjektkanvas: et overblikk
Nytte for samfunnet

%il

Hvis dere lykkes, hvilken nytte
vil prosjektet ha for markedet
og samfunnet?

Nytte for virksomheten

2%

Hvis dere lykkes, hvilken nytte vil
prosjektet ha for virksomheten?

Brukerbehov og nytteverdi

Prosjektkanvas

Hva er den
overordnende idéen
for prosjektet?

ldé

22.04.2025

Behov for forskning

Ll

Hvilken ny kunnskap trenger dere
for & lykkes med prosjektet?

Forskningsaktiviteter

&

Hvordan skal dere arbeide
for & fa ny kunnskap?

Kunnskapsbehov og forskning



\

Prosjektkanvas med hjelpespgrsmal
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Brukerbehov og nytteverdi

Brukere, kunder og aktgrer

For hvilke aktgrer i samfunnet vil prosjektet ha nytte
(utover virksomheten.)?

Nytteverdi

Hvilken nytte vil prosjektet ha for disse akterene? Har dere tenkt pa
hvordan dette kan kommuniseres?

@vrig samfunnsnytte

Hvilken annen samfunnsmessig nytte vil prosjektet bidra til?

Strategisk forankring

P& hvilken mate er prosjektet forankret i virksomhetens
samfunnsoppdrag og strategi? Representerer prosjektet noe
nytt for virksomheten?

Nytteverdi

P& hvilken mate kan prosjektet skape nytte og verdi for virksomheten?
Hvordan skal resultatene i prosjektet kommuniseres og tas i bruk?

Samarbeid med andre

Er det behov for & samarbeide med andre?
Hvilken nytte vil samarbeidet gi, og hva vil partene bidra med?

Prosjektkanvas

22.04.2025

Prosjektkanvas er et verktgy med spgrsmal som hjelper deg a avklare
om du har et FoU-prosjekt. Det er ogsa godt egnet for dialog med
aktgrer som er involvert i prosjektet.

ldé

Hvilket problem/behov skal
prosjektet bidra til & lase?

Hva skai dere utvikie/forbedre
for & lgse problemet/behovet?

Hva er nytt og unikt med idéen,
nasjonalt og internasjonalt? Finnes
det noen som har gjort noe
lignende?

Hvor langt har dere kommet
i idéutviklingsprosessen?
Hva er neste steg?

Kunnskapsbehov

Hvilken kunnskap har dere? Hva trenger dere kunnskap om
for & lykkes med prosjektet?

Eksisterende forskning

Hva finnes av kunnskap om dette allerede?

Ny kunnskap

Hvilken ny kunnskap er det behov for og hvorfor?
Hva er de viktigste problemene/utfordringene som
forskningen skal bidra til & lgse?

Metode

Hvordan vil dere arbeide for & fa fram den nye kunnskapen?

Kompetanse
Er det kompetanse dere trenger i prosjektet som dere ikke har selv?

| s& fall, hvilken kompetanse er det behov for?

Samarbeid med forskningsmilja(er)

Hvilke forskningsmiljger er det aktuelt & samarbeide med?
Hva vil disse kunne bidra med?
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Kunnskapsbehov og forskning
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Slik kan du bruke prosjektkanvas
Format
I I I
Dialog Videreutvikle Dokumentere
Diskutere prosjektidéen med Forskningsradets Utvikle og forbedre prosjektidéen. Dokumentere, definere og oppsummere
veiledere, investorer og samarbeidspartnere prosjektidéen.
Ml
I I I I I
[l 32 o iy < © & & o
Avklare Mangler & Neste steg Kartlegge og Se nye Prioritere Definere Dokumentere Dele
svakheter fa oversikt muligheter 0g spisse prosjektidéen prosjektidéen
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Slik bruker du prosjektkanvas

Start alltid farst med & svare pa spgrsmalene i kjernen i
kanvasen, dvs. idéen. Ga deretter videre med & svare pa
spgrsmalene under overskriftene

= Nytte for virksomheten
= Nytte for samfunnet

= Behov for forskning

» Forskningsaktiviteter



w Prosjektkanvas 22.04.2025

Prosjektkanvas
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Brukerbehov og nytteverdi Idé Kunnskapsbehov og forskning
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Hva er den overordnede idéen for prosjektet?

{3 Problem

Hvilket problem/behov skal prosjektet bidra
til & lgse?

@

Idé til lgsning

Hva skal dere utvikle/forbedre for & lgse
problemet?

Prosjektkanvas

82  Unikhet

Hva er nytt og unikt med idéen?
Hvem har gjort noe lignende?

22.04.2025

Plan for utvikling

Hvor langt har dere kommet i idé-
utviklingsprosessen? Hva er neste steg?
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Hvis dere lykkes, hvilken nytte vil prosjektet ha for virksomheten?

Nytte for virksomheten

) Strategisk forankring > Nytteverdi @ Samarbeid med andre virksomheter
P& hvilken méte er prosjektet forankret i virksomhetens P& hvilken méte kan prosjektet skape nytte og verdi for Er det behov for & samarbeide med andre virksomheter?
samfunnsoppdrag og strategi? Representerer prosjektet virksomheten? Hvordan skal resultatene i prosjektet Hvilken nytte vil samarbeidet gi og hva vil partene bidra med?

noe nytt for virksomheten? kommuniseres og tas i bruk?



Prosjektkanvas 22.04.2025
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Hvis dere lykkes, hvilken nytte vil prosjektet ha for samfunnet?

Nytte for samfunnet

£ Brukere, kunder og aktarer <’ Nytteverdi @ Dvrig samfunnsnytte
For hvilke aktarer i samfunnet vil prosjektet ha nytte og verdi Hvilken nytte vil prosjektet ha for disse aktgrene? Hvordan skal Hvilken annen samfunnsmessig nytte og verdi vil
resultatene tas i bruk og spres til andre? Har dere tenkt hvordan prosjektet bidra til?

(utover virksomheten)?
dette kan kommuniseres?



Prosjektkanvas 22.04.2025
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Hvilken ny kunnskap trenger dere for & lykkes med prosjektet?

Behov for forskning

M Metode AR Eksisterende forskning Q Ny kunnskap
Hva trenger dere kunnskap om for & lykkes med prosjektet? Hva finnes av kunnskap om dette allerede? Hvilken ny kunnskap er det behov for og hvorfor? Hva er de
viktigste utfordingene/problemstillingene som forskningen skal

bidra til & lgse?
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Hvordan skal dere arbeide for & fa ny kunnskap?

Forskningsaktiviteter

X Metode @ Kompetanse & Samarbeid med forskningsmiljg(er)

Hvordan vil dere arbeide for & fa fram den nye kunnskapen? Er det kompetanse dere trenger i prosjektet som dere ikke Hvilke forskningsmiljger er det aktuelt & samarbeide med?
har selv? | sa fall, hvilken kompetanse er det behov for? Hva vil disse kunne bidra med?
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